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| Почему Ion?   |
Что же такое Ion и чем он так привлек мое внимание? Дело в

том, что его разработчики отказались от привычной концеп-

ции оконного окружения, придуманной еще компанией

Xerox и благополучно взятой на вооружение Apple, Microsoft

и 99% менеджеров окон. Вместо нее в Ion используется уже

известная, но не заслужившая должного внимания модель

фреймов и табов (закладок). Фрейм в данном случае пред-

ставляет собой область экрана (или весь экран), внутри кото-

рой может быть запущено несколько приложений-клиентов.

Переключение между ними происходит при помощи табов

(напоминающих по функциональности табы веб-браузеров).

Понятие окна в данном случае отсутствует вообще, но можно

сказать, что окно всегда занимает весь фрейм целиком. 

Таким образом, рабочее пространство разбивается на не-

сколько неперекрывающихся областей, а проблема с перета-

скиванием и изменением размеров окон, зачастую выводя-

щая из себя, исчезает вовсе. Стоит заметить, что не все поль-

зователи Ion предпочитают подобный стиль расположения

фреймов. Многие обычно используют всего один фрейм, за-

нимающий всю рабочую площадь.

Управление фреймами и табами происходит полностью с

клавиатуры, поэтому немного освоившийся с сочетаниями

клавиш пользователь сможет решать многие задачи букваль-

но за доли секунды, не прибегая к помощи меню и иконок.

Плюс ко всему Ion позволяет изменить практически все пара-

метры, разместить запуск часто используемых приложений

на клавиатурные комбинации, обладает модульной архитек-

турой, поддерживает dockapp (из WindowMaker и AfterStep),

может быть расширен за счет простого скриптового языка

lua, использует скины и содержит в себе еще множество дру-

гих возможностей. Просуммировав все вышесказанное, мы

получаем идеальный рабочий стол для людей, ценящих свое

время, а не красоту интуитивно понятного интерфейса.

àÓÌËÁ‡ˆËfl
ÍÓÌÒÓÎË

Долгое время местом моего обитания была обычная Linux-консоль с
запущенной программой GNU/Screen. Все бы было хорошо, не возникни
потребность в графическом браузере, чтении книг в популярном ныне
формате djvu и других графических приложениях. И приходилось
метаться между консолью и «иксами», так как ни один из оконных
менеджеров не позволял достичь той эффективности работы, какая
предоставлялась той самой Screen. Так и не наступил бы покой, если
бы на глаза мне не попался менеджер окон Ion.

Евгений Зобнин
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| Инсталляция   |
На данный момент существуют две текущие версии про-

граммы: стабильная вторая и разрабатываемая третья. Меж-

ду собой они не совместимы, поэтому конфигурационные

файлы от третьей версии не будут работать во второй, и на-

оборот. Помимо этого новая версия содержит в себе множе-

ство полезных функциональных дополнений и улучшений.

По своему опыту могу сказать, что она уже достаточно ста-

бильна и вполне подходит для повседневного использова-

ния. Поэтому дальнейшее повествование будет посвящено

именно Ion 3. Взять его исходные коды можно с официаль-

ной страницы http://modeemi.cs.tut.fi/~tuomov/ion. Там же

расположен архив с документаций, размер которого, что

показательно, больше самой программы. Установка весьма

тривиальна (./configure && make && make install), но требу-

ет наличия интерпретатора lua (www.lua.org). Для тех, кто не

в курсе, lua — это простой объектно-ориентированный ин-

терпретируемый язык программирования, созданный спе-

циально для встраивания в другие приложения. Помимо

Ion он используется в текстовом веб-браузере ELinks и дру-

гих менее популярных приложениях.

| Первое знакомство   |
По окончании установки выходим из X Window, копируем

файл ~/.xinitrc в укромное местечко и выполняем команду

echo "exec ion3" > ~/.xinitrc. Эти действия направлены на то,

чтобы научить команду startx загружать Ion вместо предыду-

щего оконного менеджера.

После весьма непродолжительного процесса загрузки Ion

встретит нас приветственным сообщением и предложит прочи-

тать man-страницу. От чтения документации отказываться не

советую, так как стандартная настройка горячих клавиш край-

не запутанна и не поддается интуитивному освоению (в следу-

ющем разделе мы это исправим).

После ознакомления с документацией можно начинать

работу. Для тех, кто не привык читать мануалы или не смог

разобраться с терминологией, освещу основные моменты.

По умолчанию Ion запускается с одним-единственным

фреймом, растянутым во весь экран. Его верхняя строка со-

держит имена табов, за переключение между которыми от-

вечают комбинации «Alt+K N» (следующий таб), «Alt+K P»

(предыдущий таб) или «Alt+K X», где X — номер таба. Вни-

зу — строка состояния, которую отрисовывает модуль status-

bar (мы еще займемся его настройкой). Аналог кнопки «За-

крыть окно», присутствующей в заголовке окна обычного

оконного менеджера, — комбинация «Alt+C». К функцио-

нальным клавишам («F1–F12») привязаны различные по-

лезные действия, например: «F1» — просмотр man-страниц,

«F2» — запуск xterm, «F3» — запуск выбранного приложе-

ния. По клавише «F12» доступно основное меню, из которо-

го можно запустить программы, выбрать стиль оформления

или выйти из X Window.

А как же хваленый принцип разделения рабочего простран-

ства на области? И правда, по умолчанию у нас на экране при-

сутствует всего один фрейм, но достаточно нажать «Alt+S», эк-

ран разделится по горизонтали на две области — и в нашем рас-

поряжении уже два фрейма; еще одно нажатие комбинации — и

три. Переключение между ними — «Alt+P» (выше) и «Alt+N»

(ниже). Вертикальное разбиение экрана — «Alt+K S», переклю-

чение — «Alt+Tab» (вправо), «Alt+K Tab» (влево). Постойте, но

симметричные фреймы — это же совсем неудобно. Для включе-

ния режима изменения размера фрейма нажимаем «Alt+R», а

затем — клавиши направления для увеличения размера или те

же самые, но в связке с «Shift» для уменьшения. Да, уничтожает

фрейм комбинация «Alt+K X». Не забудьте сохранить сессию

(«F12 p Session p Save») перед выходом из X Window, чтобы при

следующем запуске Ion положение всех фреймов не изменилось.

Вполне естественно, что Ion поддерживает популярную

концепцию множества рабочих столов. Вот только эта тема

не так проста, потому что здесь предлагается на выбор аж че-

тыре вида рабочих столов: 

3 WIonWS — стандартный рабочий стол, исповедующий кон-

цепцию табов и фреймов. Именно он используется по умолча-

нию и определяет облик оконного менеджера.

íË ÙÂÈÏ‡, ‚ Í‡Ê‰ÓÏ ÔÓ Ó‰ÌÓÏÛ ÍÎËÂÌÚÛ èÓÎÌÓ˝Í‡ÌÌ˚È ÙÂÈÏ Ò ÚÂÏfl ÍÎËÂÌÚ‡ÏË: mc, mutt Ë snownews
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3 WPaneWS — еще один схожий подход к организации рабоче-

го пространства. В этом случае экран разделен на несколько об-

ластей фиксированного размера. Каждая область предназначе-

на для запуска определенного типа приложений. Например,

dockapp будет автоматически помещен в область небольших

размеров, где ему и место, а веб-браузер — в основную. Причем

размеры и количество областей, а также алгоритм размещения

приложений полностью настраиваемы. Рекомендую поэкспе-

риментировать, очень занятно.

3 WFloatWS — специальный рабочий стол, как это ни парадок-

сально, со стандартным оконным интерфейсом, хотя и не ли-

шенный табов и фреймов. Предназначен для запуска много-

оконных приложений, таких как GIMP и ImageMagic, управ-

ляться с которыми при помощи табов очень проблематично.

3 Рабочим столом может стать одна-единственная программа!

Для этого используйте комбинацию клавиш «Alt+Enter».

Чтобы получить доступ к новому рабочему столу, следует его

создать, нажав «F9», а затем указать имя и тип. Переключение

между столами — «Alt+X», где X — порядковый номер. Так как

потребность в создании рабочего стола WIonWS возникает ча-

ще, чем других типов, в стандартной настройке комбинация

«Alt+F9» привязана к функции создания рабочего стола по

умолчанию. Уничтожается рабочий стол, как и все остальное в

Ion, при помощи незамысловатой комбинации «Alt+C».

Конечно же, клавиатура — не единственное средство управ-

ления. Мышь вполне корректно и предсказуемо работает и

позволяет перемещаться между табами и вызывать различные

контекстные меню кликом правой клавиши. Причем мышь

полностью поддается процессу настройки. С другой стороны,

она все-таки остается дополнительным средством управления

и полезна разве что на рабочем столе типа WFloatWS.

Как уже было сказано, в нижней части рабочего стола на-

ходится строка статуса. Она очень похожа на аналогичную

строку консольного Screen и предназначена для отображения

различной динамически меняющейся информации. Теорети-

чески модуль statusbar, отвечающий за отображение этой

строки, можно запрограммировать на показ чего угодно.

В Интернете доступны скрипты, отображающие зарядку ба-

тарей ноутбука, состояние сетевого интерфейса, название

композиции, проигрываемой XMMS, и т. д. По умолчанию в

строке отображаются время, общая загруженность системы и

количество писем в ящике.

Так как по своей сути статусная строка — это всего лишь

строка, она не может отрисовывать графики, индикаторы и

прочую графическую информацию. Эту проблему можно по-

бороть, используя так называемый dock. Он хорошо знаком

пользователям WindowMaker, AfterStep и Fluxbox (правда в

этом оконном менеджере он называется Slit). Dock представ-

ляет собой небольшое окошко (обычно не имеющее рамок) и

позволяет разместить в своем пространстве несколько dock-

app — приложений с размером окна примерно 64x64, которые

как раз и занимаются отрисовкой различных графиков (за-

груженность процессора, количество памяти, объем дисково-

го пространства и т. д.). Знаменитый Gkrellm тоже может

стать dockapp, если в настройках поставить галочку напротив

опции «Установить тип окна dock или panel». Модуль dock в

Ion размещает dock в определенном углу экрана так, чтобы он

перекрывал все фреймы, независимо от выбранного типа ра-

бочего стола. Чтобы dock не мешал работать в других прило-

жениях, его можно спрятать, нажав «Alt+D».

| Настройка   |
Повсюду в Ion можно обнаружить следы языка lua, и даже все

настроечные файлы являются lua-скриптами и содержат мно-

жество вызовов процедур, объявлений функций и коммента-

риев. Обычному пользователю, привыкшему к графическим

конфигураторам, такой способ настройки может показаться

безумно сложным и неоправданным. На самом деле lua —

очень простой язык, позволяющий без особого труда добавить

программе уникальной функциональности.

Для начала предлагаю скопировать рабочую конфигурацию

из каталога /usr/local/etc/ion3 (каталог может быть иной, если

во время установки был указан другой префикс) в ~/.ion3. Глав-

ный конфигурационный файл носит имя cfg_ion.lua и включа-

ê‡·Ó˜ËÈ ÒÚÓÎ ‚ ÒÚËÎÂ Matrix Gkrellm ÌÂÔÎÓıÓ ‚ÔËÒ˚‚‡ÂÚÒfl ‚ ‡·Ó˜ÂÂ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó Ion
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ет в себя основные установки, а также загрузку других полезных

модулей и скриптов (функция dopath()). Каждый модуль вы-

полняет определенный набор функций и, соответственно, име-

ет собственный конфигурационный файл.

Начнем, как и было обещано, с настройки горячих кла-

виш. Для этого предусмотрен скрипт cfg_bindings.lua. Боль-

шинство привязок клавиш задается именно в нем, хотя никто

не запрещает делать это в любом другом скрипте, главное —

загрузить его из cfg_ion.lua. Процесс конфигурации привязок

осуществляется посредством вызова функции defbindings()

(на самом деле это метод класса ioncore, но в этом и всех по-

следующих случаях мы опустим ненужные подробности) с

двумя аргументами: контекст и блок вызова функции kpress().

Предусмотрено четыре контекста.

3 WScreen — комбинации работают везде.

3 WMplex — комбинации работают во всех фреймах и рабочих

столах.

3 WFrame — комбинации работают во всех фреймах. То есть

везде кроме «голого» рабочего стола типа WFloatWS и рабочего

стола в виде одного приложения.

3 WMoveresMode — комбинации доступны в режиме измене-

ния размера и перемещения.

Типичный вызов defbindings() выглядит примерно так:

defbindings("WScreen", {

kpress(MOD1.."F9", "ioncore.create_ws(_)"),

})

Подобная запись означает, что нужно привязать комби-

нацию «Alt+F9» к функции создания нового рабочего стола.

MOD1 содержит строку «Alt+», а оператор «..» складывает

две строки (в данном случае — «Alt+» и «F9»). Не пугайтесь,

если ничего не поняли, скрипт cfg_bindings.lua уже содержит

все необходимые для вызова функции, остается только из-

менить стандартные комбинации на свои собственные.

Хорошей идеей будет изменить комбинации «Alt+X» (пере-

ключение между столами) на «Alt+FX», предварительно

закомментировав (в lua комментарий — «--») все строки,

привязывающие «Alt+FX» к другим функциям. Освободив-

шиеся «Alt+X» можно запрограммировать на переключение

между табами, что гораздо удобнее, чем «Alt+K X». Также

можно прописать следующие строки:

-- Execute a command

submap(MOD1.."E", {

Наработки сообщества

ÉÓÚÓ‚˚Â ‡Ò¯ËÂÌËfl
В мире Open Source уже дав-
но и успешно работает не-
писаный закон: «Перед тем
как начать что-то создавать
самому, узнай, не создали
ли это до тебя». К Ion он
тоже применим: существу-
ет репозиторий скриптов-
расширений, в который
следует заглядывать, перед
тем как писать скрипты са-
мостоятельно. Вот список
самых, на мой взгляд, ин-
тересных представителей
этого репозитория:
3 cfg_dock.lua — конфигу-
рационный файл для dock
с расширенными возмож-
ностями управления. Те-
перь dock можно перемес-
тить в любую часть экрана
при помощи клавиатурных
комбинаций.
3 ctrl_statusbar.lua — кон-
фигуратор для строки состо-
яния. Представляет собой
меню, вызываемое правым
кликом мыши.
3 document_menus.lua —
перемещение по файловой
системе с использованием
иерархии меню.

3 enumerate.lua — пронуме-
ровывает табы, упрощая на-
вигацию.
3 exec_show.lua — велико-
лепный скрипт, позволяю-
щий просматривать вывод
shell-команд во всплываю-
щем окне Ion.
3 rss_feed.lua — встраивает
в Ion настоящий просмотр-
щик RSS-новостей.
3 schedule.lua — позволяет
запрограммировать вывод
произвольного сообщения в
определенное время; эдакий
будильник.
3 emacs-bindings.lua — кла-
виатурные комбинации в
стиле редактора Emacs.
3 statusd_netmon.lua — мо-
нитор сетевой активности
для строки состояния.
3 statusd_laptopstatus.lua —
показывает температуру,
зарядку батарей и скорость
процессора в строке состоя-
ния. Работает с ACPI.
3 statusd_xmms.lua и sta-
tusd_mpd.lua — показывает
название композиции, проиг-
рываемой в данный момент
плеером XMMS или mpd.

è‡‚ËÏ cfg_bindings.lua ‚ Vim åÂÌ˛ Ion
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kpress("T", "ioncore.exec_on(_, 'xterm')"),

kpress("M", "ioncore.exec_on(_, ':mc')"),

kpress("E", "ioncore.exec_on(_, ':elinks')"),

})

Теперь по комбинации «Alt+E T» будет запускаться

xterm, по «Alt+E M» — mc и т. д., можете добавить строки

для запуска нужных вам программ. Кстати, знак «:» перед

командой указывает на то, что ее следует запускать в новом

терминале. Как видите, функция submap позволяет созда-

вать многоуровневые комбинации, благодаря чему мы по-

лучаем огромное разнообразие оных. Например, клавиа-

турные комбинации можно использовать для управления

аудиоплеером, запуска сетевых функций (подключение, от-

ключение, SSH и т. д.), выдвижения лотка CD-ROM, мон-

тирования файловых систем и многого другого.

Теперь создадим свое меню (то, которое вызывается по

«F12»). Для этого опять же предусмотрен особый скрипт

cfg_menus.lua, в него мы и впишем нужные нам строки.

Чтобы понять, как выглядит меню в исходном (на языке

lua) виде, рассмотрим следующий пример:

defmenu("mainmenu", {

submenu("programs", "appmenu"),

})

defmenu("appmenu", {

menuentry("xterm", "ioncore.exec_on(_, 'xterm')"),

})

Здесь мы при помощи функции defmenu() создаем основ-

ное меню (оно всегда носит имя mainmenu) и добавляем в не-

го подменю appmenu с именем programs. Далее по описанной

выше схеме создается подменю appmenu, которое будет со-

держать пункт xterm, запускающий одноименную программу.

Вот и все, за подсказками обращайтесь к содержимому ори-

гинального скрипта.

Статусная строка конфигурируется в файле cfg_statusbar.lua,

и только в нем. Содержимое строки задается в переменной tem-

plate в виде текста и специальных слов.

Рассмотрим пример:

template="[ %date || load: %load || mail: %mail_new/%mail_total ]"

Специальные слова %date, %load, %mail_new и %mail_total

при выводе будут заменены на показания соответствующего

счетчика, все остальное пойдет на экран в неизменном виде.

Все четыре перечисленных счетчика являются встроенными.

Чтобы создать свой счетчик, нужно написать специальный

скрипт с именем «statusd_имя.lua», поместить в каталог ~/.ion3

и вставить его название в переменную template (не забыв ука-

зать знак %). Написание такого скрипта я рассматривать не бу-

ду, так как это требует описания синтаксиса lua.

Ну и напоследок внесем несколько косметических измене-

ний. Заглянем в файл cfg_dock.lua и изменим позицию dock.

Для этого запишем в переменную pos одно из четырех значе-

ний: tl (верхний левый угол), tr (верхний правый угол),

bl (нижний левый угол) и br (нижний правый угол). Также по-

лезно изменить направление роста (с какой стороны будет

добавляться новый dockapp), присвоив переменной grow

значение left, right, up или down. В Ion 3 есть интересный мо-

дуль scratchpad, отключенный по умолчанию. Scratchpad —

это не зависимый от рабочих столов фрейм размером

640x480, появляющийся в центре экрана после нажатия ком-

бинации клавиш «Alt+Пробел». Его удобно использовать

для запуска аудиоплеера, словаря и других приложений, кото-

рые не должны присутствовать на экране постоянно. Что-

бы активировать этот модуль, раскомментируйте строку

dopath("mod_sp") в скрипте cfg_ion.lua. |

Дополнительная информация

ê‡·ÓÚ‡ Ò ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚˚ÏË Ë Û‚Â‰ÓÏÎfl˛˘ËÏË ÓÍÌ‡ÏË
Может быть, у кого-то из чи-
тателей возник вопрос: как
Ion поступает с диалоговыми
и уведомляющими окошка-
ми? Ведь если такие окна
будут открываться в новом
табе, то идея «каждой про-
грамме по табу» пойдет коту
под хвост, а работать в таком
оконном менеджере станет
невыносимо. Но и с этой про-

блемой программисты спра-
вились, придумав интерес-
ное решение. По опреде-
ленным признакам Ion рас-
познает окна такого типа,
уменьшает их размеры до
одной трети экрана и отрисо-
вывает прямо поверх сущест-
вующей картинки. Таким об-
разом, диалоговое окно как
бы вливается в основное.

í‡Í ‚˚„Î‡‰ËÚ ÍÓÌÙË-
„Û‡ÚÓ ·‡ÛÁÂ‡
Opera ‚ Ion

í‡Í ‚˚„Îfl‰ËÚ scratchpad ‚ Ion 3


